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DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT DOOR NINTENDO IS 
GECONTROLEERD EN DAT HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID EN 
ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN ONZE HOGE KWALITEITSEISEN 
VOLDOET. LET BĲ HET KOPEN VAN SPELLEN EN ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT 
ZEGEL, ZODAT U VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND GAME BOY- 
SYSTEEM. 


Game Boy Advance Game Pak getest volgens: 


— TOY Directive (88/378/EEC) EN50088, EN71 Part 1, 2, 3 
— EMC Directive (89/336/EEC) 
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Nintendo) 
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Quality 
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PLEASE RETAIN THE PACKAGING. VERPACKUNG AUFHEBEN. 
CONSERVER L'EMBALLAGE. BEWAAR DEZE VERPAKKING. 

POR FAVOR GUARDA ESTA CAJA. AIATHPHSTE THN 2YEKEYAZIA. 
FAVOR GUARDAR A EMBALAGEM. SPARA FORPACKNINGEN. 
GEM EMBALLAGEN. SAILYTA PAKKAUS. 

CONSERVA QUESTO INVOLUCRO. 
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‚ Schakel je Nintendo Game Boy Advance” UIT. Plaats of verwijder nooit 
een spelcassette als het apparaat aan staat. 


ed 


‚ Plaats de spelcassette van Disney's Atlantis De Verzonken Stad in de 
opening van de Game Boy Advance”. Druk de cassette stevig aan om 
hem goed te plaatsen. 


Nn 
3. Zet het apparaat AAN. Het scherm met de credits verschijnt (als je dit 
scherm niet ziet, herhaal je de handelingen vanaf stap !). 
4, Zodra het titelscherm verschijnt, druk je op de START-knop om het 
Hoofdmenu op te roepen. 
% 








Keuzemenu's 
Vierpuntsdruktoets O/O len _ Menke es markeren 
Vierpuntsdruktoets Erg Te 


Wee RE CD 


| D: K-kno | Keuze bevestigen - & 


permen 






B-knop _ Terug naar het vorige menu | 
CC STARTknop ONT 











| *__« Nieuw spel — Start een nieuw spel van Disney's Atlantis De Verzonken Stad. 
| e Doorgaan — Voer een wachtwoord in om door te gaan met een eerder 

gespeeld spel. Zie OPSLAAN EN LADEN op pagina 23 voor meer informatie. 
° Opties — Pas het spel aan je wensen aan met de volgende opties: 

e Muziek — Zet het volume van de muziek tussen Î en 10, of zet de muziek UIT. 

e Geluid — Zet het volume van de 
geluidseffecten tussen 1 en 10, of 
zet de geluidseffecten UIT. 

e Knop Wisselen — Zet deze optie 
UIT als je de standaardbesturing 
wilt gebruiken (zoals beschreven in 
de handleiding), of AAN als je de 
functies van de A- en de B-knop 
wilt verwisselen. 


HOOFDMENU 
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Missiedoelen 


De missiedoelen worden voor het begin 
van ieder niveau getoond. 
Je moet deze doelen Le 


binnen de tijdslimiet 
| „bereiken om 
| naar het a ® 
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NIVEAU I re en, 
zONDERZOEK de 
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„HELD, ADDEOEN Mk 





hd ha _® hd 


Het spelscherm 

Kijk regelmatig naar de informatie boven in 

het scherm. Dit is belangrijke informatie 

voor het niveau dat je aan het spelen bent. | 

° Gezondheid — Milo's gezondheid wordt | — 
door een blauwe balk weergegeven. Als 
Milo schade oploopt, wordt de balk 
kleiner. Als de balk verdwijnt, verliest 
Milo een poging. 

° Pogingen — Het getal naast Milo's portret staat voor het aantal pogingen dat 
Milo overheeft. Als dit getal op nul staat, is het spel afgelopen. 

° Resterende tijd — Een klokje laat zien hoeveel tijd je nog hebt om je doelen 
te bereiken. Als de klok op nul staat, verliest Milo een poging en moet hij 
opnieuw beginnen met dit niveau. 

e Power-ups — Zoek onderweg naar de power-ups die Milo heien pe End 
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Ca naar het power-upicoontje op het scherm om een vaardigheid in te zetten. 
De power-up wordt verplaatst naar Milo's power-upvakje. . 


74 Blaas objecten op met behulp van dynamiet. 

‚ Hiermee boor je door bodems heen. 

Gooi moersleutels naar je vijanden, of naar schakelaars. 

__ Gooi de boemerang naar je vijanden. ° 
hei) Dankzij Kida's onkwetsbaarheid loop je geen schade op. 
QD Behaal 50% of 100% gezondheid. 


7 Het Logboek van de Herder is een controlepunt. Als je een poging verliest, 
Rn je weer op de plek waar je het logboek hebt gevonden. 


Let op: Je kunt een power-up meer keren gebruiken, behalve de power-ups gezondheid en 
onkwetsbaarheid. Druk op de B-knop om een voorwerp te gebruiken en het power-upvakje te legen. 
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Voorwerpen 
: Kristallen : 


In elk niveau zijn kristallen verborgen. Verzamel de kristallen en verdien 
extra levens. Aan het begin van ieder niveau laat het scherm 
Missiedoelen zien hoeveel kristallen er zijn verstopt. Als je alle in het 


spel verstopte kristallen hebt gevonden, krijg je een verrassing! 


5 Het Koningsoog-kristal 
Koningsoog-kristallen zijn stenen in het water aan de voet van de troon. 


Ze markeren het hart van de stad. Verzamel de stukjes van het Koningsoog 
en ontdek de geheimen van Atlantis! 


Á Bonusletters : 
id, 


loek in elk niveau de verborgen gouden letter en je krijgt een verrassing! 
u 
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Het spel narizesoil ie 
Door op de START-knop te ed 
__kunje op ieder gewenst moment het 
_ spel pauzeren. Kies VERDER SPELEN 


om terug te keren naar het spel of 
SPEL Ee om be ld 














Niveau 1: De-boilerruimte 


Probeer de motoren van de onderzeeër weer 
aan de praat te krijgen. Voorkom dat de 
boiler oververhit raakt door de stoomkleppen 
goed af te stellen, en ontwijk de obstakels. 


Gevaren 
« Stoomstoten e Schuivende machines 
° Rails vlak boven 
je hoofd 
« Hete kler 
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| Niveau 2: Licht uit! 

® _Red de opgesloten bemanningsleden! De onderzeeër vlucht weg voor de Leviathan © 
| en Milo moet zo snel mogelijk naar de brug! Doorzoek de verschillende ruimten 

van de onderzeeër en pas op voor ontploffende machines. Je kunt in alle ruimten 
bemanningsleden vinden. Ze zitten opgesloten in hun scheepshutten doordat de 

| stroom is uitgevallen en de machines het begeven. 





| * _ Vijanden en gevaren 
| * Elektriciteit ° Vallend schroot 
| e Tijd 


| Tip: Help elk bemanningslid ontsnappen door 
aan verschillende wielen te draaien om hun deur 
& te openen. Je hebt waarschijnlijk meer pogingen 
nodig om de deur van elk bemanningslid open 

te krijgen. 
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Niveau-3: De Leviathan 


Bereik de reddingssonde voordat het zeewater bij de boiler komt - en het 2 
schip opblaast! 


Vijanden en gevaren 
e Stoomstoten e Grote en kleine vuren 
e Elektriciteit e Tijd 





. 
Tip: Spring niet als de onderzeeër aan het 5 | 
schudden is! Pas bij het activeren van schakelaars), 4/soooo 441 vaar: 
en het openen van deuren ook op voor het 
vuur dat overal om zich heen grijpt. 
AREN * 
15 
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Niveau 4: BoRiton tatie 









| ® Volg Kida door dit verraderlijke terrein en ® 
| ontwijk valkuilen, obstakels 
ĳ en fatale doodlopende 
| wegen! 
| 
Ad KOEL AEN 
° Valkuilen ° Slingerend gevaar 
Ì e Tijd « Kuilen met spiesen __ v« 
| | 
| Tip: Probeer Kida bij te houden, zodat je ziet welk 
à pad ze neemt en welke platformen ze vermijdt: 


sommige wegen lopen dood! 








“ Gebruik de Atlantische 
schakelaars om 

nieuwe gebieden te 
ontdekken! 


















Niveau.5: Koningsogen 
Zoek oaf puzzelstukje van het Koningsoog-kristal. 
Vijanden en gevaren 

e Rode spinnen ffer 








‘„ __* Blauwe spinnen | 
De ae Lava «Kuil met spiesen 
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Niveau 6: De grotten van Ktlantis 
‚_® _ Onderzoek de grotten van Atlantis en 





Kd 

| ontcijfer de Atlantische tekens op de 
wanden - welk pad kies je? 
be | | « 
| Vijanden en gevaren 
| e Blaaspijltjes ° Vleermuizen 
e Enorme spin e Valstrikken 
Tip: Gebruik de symbolen op de 

hd muren om het juiste pad te vinden. k hd 
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Niveau-4: De waterwerken 
In dit gebied moet je talloze vijanden ontwijken en 









ontzettend sterke stromingen trotseren. Kijk uit voor die 
gigantische kogelvis! 
Vijanden en gevaren 
e Vissen e Stromingen 
e Vleermuizen < Inktvis . 
e Haai e Lava 
e Verdrinking 
e Palingen 
19 
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ft Kila Heveienoendiden, En zij alleen kent het . 
nin van Atlantis! Milo moet het gestolen Koningsoog-kristal 
nin en dend wc om Kida te kunnen redden. 





En en 
gevaren hd 
Lava __« Vissen 

e Palingen 

e Verdrinking 
e Spiesen 
« Spinnen” 
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Nivels, 9: Hoog spel 
Vecht in de ballon met den en red Kida! 


VOEG varend 
e Rourke 
e Vuursignaalwapen 









Bret Ce EN 
Se \ Pra Aa 


Rs Tip: Vermijd ON GRS EENDEN VOS 
ijzerzaag kan breken, maar er zit meer gereedschap 
in de kist boven in de ballon. . 


t 


Gebruik de ijzerzaag om de touwen door 


® 
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» Bescherm de stad! Herschik it hd 
kristallen van de golem en 
activeer het Kristalschild 
voordat Atlantis 
door lava wordt 
| overspoeld! 
= € AIT ® 
Vijanden en gevaren 
e Vallen e Lava 
e Tijd 
® 


2)! Tip: Zorg dat je alle golems activeert! Zoek bij elk 

symbool de golem die hetzelfde symbool op zijn hoofd heeft. 
23 
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Voor het opslaan en laden van een al eerder opgeslagen spel gebruikt 
Disney's Atlantis De Verzonken Stad wachtwoorden (passwords). Nadat 
ij een niveau is afgerond, verschijnt er een code - een wachtwoord - op 
#_het scherm. Deze moet je onthouden. Schrijf hem op een papiertje 

>. voordat je je spelsysteem UIT zet. 


Een spel opslaan . 


Je kunt een spel alleen opslaan 
mes als je een wachtwoord hebt. Bij 


E 4 


elk niveau dat je hebt voltooid, 


We, krijg je van Mevrouw Packard 
BR YICV Lo, | Een nieuw wachtwoord. . 











3 Om een al opgeslagen spel te laden, kiesje ® 
DOORGAAN in het hoofdmenu. Gebruik de 
vierpuntsdruktoets OMHOOG /OMLAAG om 

een letter of cijfer te selecteren en druk 

dan RECHTS. Selecteer het volgende cijfer of 

de volgende letter en druk weer op de 
vierpuntsdruktoets RECHTS. Ga op deze hd 
manier door tot het wachtwoord compleet is, 

en druk op de A-knop om het wachtwoord 

te bevestigen. 

Äls je wachtwoord juist is, kun je verder 

gaan met het opgeslagen spel. Als het niet 

juist is, keer je terug naar het hoofümen 

en kun je beginnen aan een nieuw spel. 
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Spelontwikkeling Atlantis, Artdirector en hoofdvormgever e 
De-Verzonken Stad door Eric DeSantis 
3d6 Games Inc. 4 
ed Vormgevers 
E « _Hoofdprogrammeur —__<— _<__— Heidi DeRick, Rick Grossenbacher 
‘_Dan Filner — Andrew Hsu, Christopher D. White 
{_ Programmeur … Niveauontwerpers | 
_ …__ Tom Mensch | Troy Sheets, Martin Theyer _ hd 
b- Script, n Muziek en geluidseffecten 
 …_Nick Robertson Slackmates Inc. 
| de lln __ _Rod Abernethy, Dave Adams 






Additionele animatie personages 
Clever Image, Inc. 





THO INC. 

Producent .…… «B . Jamie Bafus 

Kssistent-producent .…...…..…… Roger Faso 

Uitvoerend producent …... Carolina Beroza 

Vice-president productontwikkeling .……… . 
Tee aa NN Michael Rubinelli 


Manager kwaliteitsheheer-, … Jeremy Barnes 


Capo tester Julian Brummitt 


Testers Charles Way 
Julio Avalos 


Melissa Prosser 


a « 


Creatieve diensten ………..……… Kirk Somdal 
Leiding creatieve diensten _........«. 

En a: Howard Liebeskind 
Vice-president marketing .….……. Peter Dille 


Bijzondere dank aan 

Brian Farrell, Jeff Lapin, Alison Locke, 
Germaine Gioia, Leslie Brown, Tiffany Ternan, 
Robert Riley, Gordon Madison, Ricardo Fischer, 
Jack Suzuki, Christian Kenney, Thq Kids Group 


DISNEY INTERACTIVE 


Producent 


Senior producent 


Vice-president productie 





Vormgeving en animatie „Ken ( ä k 
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THQ International Ltd. garantit le jeu électronique sur le système de jeu Video Game Boy Advance” 
contre tout défaut durant une période de 90 jours à compter de la date d'achat. Si un défaut de 
fabrication apparait pendant cette période de garantie, THQ International Ltd. remplacera ou réparera 
gratuitement la cartouche défectueuse. 

Pour faire jouer cette garantie, veuillez expédier la cartouche avec un double de votre facture d'achat 
en recommandé et en port payé à: 


THQ France 
32 Rue de Paradis « 
15010 Paris, France 


ml ain aar vaan ome O8 J6 68 2 27 


et numéro de téléphone. Merci de donner une brève description 
des défauts constatés. 
Les cartouches retournées sans facture ou après expiration de la durée de garantie seront, au choix de THQ 


$ — International Ltd, soit réparées, soit remplacées aux frais du client après acceptation préalable d'un devis. 


garantie ne jouera pas si cette cartouche a été endommagée par négligence, accident, usage abusif 
elle a été modifiée après son acquisition. 
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Consumenteninformatie en voorzorgsmaatregelen 


LEES DE VOLGENDE WAARSCHUWINGEN VOOR U OF UW KIND MET VIDEOGAMES SPEELT 


ÁA WAARSCHUWING — VOORZORGSMAATREGELEN 


HET NIET NALEVEN VAN ONDERSTAANDE INSTRUCTIES KAN TOT GEVOLG HEBBEN DAT DE BATTERIJEN 
EEN 'PLOPPEND' GELUID MAKEN EN BATTERIJZUUR GAAN LEKKEN, HETGEEN LICHAMELIJK LETSEL EN 
SCHADE AAN DE GAME BOY ADVANCE EN ACCESSOIRES TOT GEVOLG KAN HEBBEN. ALS DE 

BATTERIJ LEKT, WAS DAN DE HUID EN DE KLEDING DIE MET HET ZUUR IN AANRAKING ZIJN GEKOMEN 
GRONDIG. HOUD BATTERIJZUUR UIT DE BUURT VAN OGEN EN MOND. NEEM CONTACT OP MET DE 
FABRIKANT VAN DE BATTERIJ VOOR MEER INFORMATIE. 


1. Gebruik in de Game Boy Advance alleen alkaline-batterijen. Gebruik geen gewone of andere niet-alkaline batterijen. 
2. Gebruik niet gelijktijdig gebruikte en nieuwe batterijen (vervang alle batterijen tegelijkertijd). 

3. Plaats de batterijen niet verkeerd om (de positieve [+] en negatieve [-] polen moeten in de goede richting wijzen). 
De contacten mogen niet worden kortgesloten. 

4. Laat geen gebruikte batterijen in de Game Boy Advance zitten. 

5. Gebruik geen combinatie van alkaline en zink-koolstof batterijen en combineer ook geen verschillende merken 
batterijen. 

Gebruik alleen de batterijen die worden aangeraden of batterijen van een gelijke kwaliteit. 

6. Haal de batterijen uit de Game Boy Advance of accessoires als ze lange tijd niet worden gebruikt. 

7. Laat het apparaat niet aan staan nadat de batterijen leeg zijn geraakt. Zet de Game Boy Advance altijd uit als je 
stopt met spelen. 

8. Gooi batterijen niet in open vuur. 

9. Gebruik geen oplaadbare batterijen zoals nikkel-cadmium-batterijen. 

Niet oplaadbare batterijen mogen nooit worden opgeladen. 

10. Gebruik geen batterijen die zijn beschadigd. 

11. Plaats of verwijder geen batterijen terwijl het systeem aan staat. 

12. ALGEMENE OPMERKING: Oplaadbare batterijen dienen te worden verwijderd voordat ze worden opgeladen. 
Oplaadbare batterijen moeten worden opgeladen onder toezicht van een volwassene. 


ÁMWAARSCHUWING — TEGEN OVERBELASTING 


Het spelen van videogames kan na enige uren pijn veroorzaken in spieren, gewrichten en huid. Volg deze aanwijzingen 
om problemen als RSI of huidirritatie te voorkomen. 

e Neem om het uur een pauze van 10 á 15 minuten, ook als het niet nodig lijkt. 

e Als handen, polsen of armen vermoeid of pijnlijk aanvoelen, stop dan met spelen en neem een pauze van enkele uren. 
e Als handen, polsen of armen, tijdens of na het spelen, pijn blijven doen, stop dan met spelen en raadpleeg een arts. 


Á WAARSCHUWING — EPILEPSIE 


Sommige mensen (ongeveer 1 op 4000) hebben last van epileptische aanvallen of tijdelijk verlies van bewustzijn dat 
wordt veroorzaakt door lichtflitsen, zoals die voorkomen bij het kijken naar televisie of het spelen van videogames. 

Dit kan ook voorkomen als zij niet eerder een dergelijke aanval hebben gehad. 

Mensen die eerder last hadden van een epileptische aanval, bewustzijnsverlies of andere symptomen vertoonden die 
verband houden met een epileptische aandoening dienen een arts te raadplegen voor met videogames wordt gespeeld. 
Ouders dienen hun kinderen in de gaten te houden als ze met videospellen aan het spelen zijn. STOP ONMIDDELLIJK 
MET SPELEN en raadpleeg een arts als u of uw kind een of meer van de volgende symptomen vertoont: stuiptrekkingen, 
samentrekkingen in ogen of spieren, verlies van bewustzijn, verandering van het gezichtsvermogen, ongecontroleerde 
bewegingen en desoriëntatie. 


VOLG DE AANWIJZINGEN HIERONDER OM DE KANS OP EEN EPILEPTISCHE AANVAL ZO KLEIN MOGELIJK TE 
HOUDEN. 

1. Zorg dat de afstand tot het beeldscherm zo groot mogelijk is. 

2. Speel videogames op een zo klein mogelijk televisiescherm. 

3. Speel niet bij vermoeidheid. 

4. Speel altijd in een goed verlichte kamer. 

5. Neem tijdens het spelen om het uur een pauze van 10 á 15 minuten. 













THQ International Ltd. 
Ground Floor, Block A, Dukes Court, 
Duke Street, Woking, Surrey GU21 5BH 
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